TANGRAM - zréb to sam i baw sie!
Jak zbudowa¢ tangram w GEOGEBRZE?

Tangram — chinska gra znana od ok. 3000 lat. Tangram to kwadrat, ktory sktada si¢ z 7 czgSci
(tan): 2 duze trojkaty, 1 $redni trojkat, 2 mate trojkaty, 1 kwadrat, 1 réwnolegtobok.

Cel gry - Celem tej gry jest ulozenie wigkszego obrazka (figury) wedlug przygotowanego wzorca
(najczesciej narysowanych konturow tego obrazka) lub wiasnej wyobrazni.

Reguly - nalezy wykorzysta¢ wszystkie czesci, elementy muszg leze¢ obok siebie, ale nie moga na
siebie nachodzi¢, tany mozna obraca¢ na drugg strong.

Za pomocg tangramu mozna utozy¢ tysigce obrazkow sylwetek ludzi 1 zwierzat, przedmiotow, figur
geometrycznych.
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Do zbudowania tangramu w GEOGEBRZE nalezy wykorzysta¢ narz¢dzie: wielokat o stalym
ksztalcie — jest to wielokat, ktory nie zmienia swojego ksztattu, a ktory mozna dowolnie obracac i
przesuwac.
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a polygon with a constant shape

Mozesz ukry¢ nazwy punktow (klikajac prawym klawiszem, a nastepnie wybierajac Pokaz
etykiete). Mozesz zmienia¢ kolor wierzchotkéw badz catej figury ( klikajac prawym klawiszem, a
nastepnie wybierajac Wlasciwosci, Kolor; Zamknij).

Przed rozpoczeciem zadania usun osie uktadu wspotrzednych, a ustaw siatke: ﬁ
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